EL2-4_5ST PASSAGGIO PARAMETRI 
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.

 [image: image3.png]


Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES2 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL2-4_5ST Passaggio parametri)
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A2) All'interno della sottocartella EL2-4_5ST Passaggio parametri salva questo file Word

B)  PASSAGGIO PARAMETRI TRAMITE URL
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B1) Prima di cominciare copia la pagina Tempo4.php (il programma che mostra un saluto diverso a seconda dell'ora del giorno) dalla cartella dell'esercitazione precedente dentro la cartella root di UsbWebServer e rinominala Tempo5.php (la modificheremo ancora).

	TESTARE IL FUNZIONAMENTO DI TEMPO5.PHP
Il test di funzionamento della pagina Tempo5.php è complicato, in quanto per scoprire se funziona correttamente bisognerebbe:

1. fare una prova di funzionamento in corrispondenza di tutte le ore del giorno
                                                     oppure

2. modificare la data del computer su cui viene eseguito il programma

Entrambe le prove precedenti sono ovviamente scomode da realizzare. 




Ti mostro ora come realizzare una soluzione più semplice ed efficace. Possiamo infatti passare uno o più valori alla pagina PHP attraverso l'URL con cui la pagina viene invocata. 

FASE 1
Eccoti subito un esempio.  Se invece di scrivere semplicemente:

http://localhost/tempo5.php
scrivo

http://localhost/tempo5.php?numero=8
alla pagina PHP viene passato un parametro di nome numero con valore 8.

Ovviamente il nome usato (numero) e il valore (8) sono solo degli esempi.

FASE 2
Ecco la seconda fase: all'interno della pagina PHP posso importare il valore passato sull'URL attraverso questa istruzione:

$pippo = $_REQUEST['numero'];
dove $pippo è una variabile interna del programma e numero è lo stesso nome che abbiamo usato per inviare il parametro sull'URL
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https://youtu.be/Mc4ILqk3B6g 
Eccoti qui il riferimento per la spiegazioni su Programmiamo:
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 http://www.programmiamo.altervista.org/php/pag/intro.html 
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B2) Inserisci in Tempo5.php l'importazione dell'ora (solo l'ora intera, senza minuti e secondi) attraverso l'URL, come mostrato sopra nel video (ATTENZIONE: devi commentare - cioè in pratica disattivare - l'istruzione che legge l'ora con la funzione date del PHP, in modo che la tua pagina adesso prenda il valore dell'ora dall'URL e NON dalla date).
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B3) Fai un test completo di funzionamento del programma, registrando un filmato GIF in cui si veda che provi a passare alla pagina diverse ore, in modo da testare la visualizzazione della frase di saluto corretta nei diversi casi. Salva il filmato con nome Tempo1.gif nella cartella dell'esercitazione.
C) VERIFICARE SE È STATO PASSATO UN VALORE ALLA PAGINA
Adesso però Tempo5.php non legge mai l'ora del server (cioè non utilizza mai la funzione date del PHP), ma prende l'ora che gli passiamo noi attraverso l'URL. Dunque funziona bene per testare il programma, ma non funziona più normalmente.

Possiamo però modificare Tempo5.php in modo che la pagina "si accorga" se è stato passato qualche valore sull'URL oppure no e, a seconda dei casi, visualizzi l'ora del server oppure l'ora che le è stata passata (per testarne il funzionamento).

COME SI FA

La coppia di istruzioni da usare è questa (ovviamente i nomi che hai usato tu saranno diversi: modificali di conseguenza):

if (isset( $_REQUEST['ora']))

$orario = $_REQUEST['ora'];
L'istruzione if effettua un test per verificare se esiste un parametro di nome ora passato sull'URL. Se la risposta è affermativa, il valore del parametro viene assegnato alla variabile di nome $orario.
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C1) Usando un'istruzione simile alla precedente (se occorre aggiungi un else) modifica una copia di Tempo5.php (rinominala Tempo6.php) in modo tale che possa funzionare in due modi diversi:

1) in modo test (col passaggio dell'ora sull'URL, come Tempo5) 

2) oppure in modo lettura dell'ora dal server (se non viene indicato nessun valore nell'URL, come Tempo4)
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C2) → Codice PHP
D) MINUTI CHE MANCANO AL PROSSIMO INTERVALLO O ALL'USCITA
Vogliamo adesso realizzare una pagina in grado di visualizzare i minuti che mancano fino al prossimo intervallo oppure all'uscita da scuola, usando la funzione date del PHP
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D1) →Tempo7.php in root
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D2) Scrivi un programma che legge ora e minuti correnti (tramite date). Usando l'istruzione if, in base ai valori di ora e minuti, visualizzare quanti minuti mancano all'intervallo successivo o all'uscita

SUGGERIMENTO
Anzitutto devi leggere separatamente l’ora corrente (ATTENZIONE! Usa la funzione date del PHP con il parametro G per ottenere l’ora in formato 24h senza 0 davanti) e i minuti correnti. Salva i valori in due variabili.

Conviene poi convertire ora e minuti correnti in minuti trascorsi dopo le ore 8. Per es. 9:15 diventa 75 minuti dopo le 8. Basta una semplice operazione (9-8)*60+15 ovvero in generale ($ora-8)*60+$min

Converti allo stesso modo anche gli orari dei due intervalli e quello dell'uscita da scuola (ipotizzare per semplicità che tutti i giorni si esca alle 14.00). 

In base ai valori calcolati, è facile calcolare quanti minuti mancano al prossimo intervallo o all'uscita. Per esempio:

if  ($orarioConvertito < $orarioPrimoIntervallo)
      $dif = $orarioPrimoIntervallo - $orarioConvertito;
else if ($orarioConvertito < $orarioSecondoIntervallo)
                  ....

else if ($orarioConvertito < $orarioUscita)

      ....

else

      ....
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D3) In quale caso viene eseguito l'else finale? (in quest'ultimo caso potresti visualizzare un messaggio, decidi tu)
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D4) Spiegami perché posso scrivere


else if ($orarioConvertito < $orarioUscita)
al posto di

else if ($orarioConvertito >= $orarioSecondoIntervallo && $orarioConvertito < $orarioUscita)
MODALITA' TEST DEL PROGRAMMA
Per testare il funzionamento del programma, occorre passargli due parametri: l'ora e i minuti. Questo può essere fatto nel seguente modo:

http://localhost/Tempo7.php?ora=11&min=22
Naturalmente i nomi e i valori forniti sono solo un esempio. L'operatore & serve per concatenare più parametri con i relativi valori nell'URL.

[image: image20.png]


D5) Modifica Tempo7.php in modo che possa funzionare in due modi: modalità test (con passaggio valori sull'URL) oppure modalità normale (senza passaggio valori, legge ora e minuti dal computer)
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D6) → Codice PHP
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D7) Fai un test completo di funzionamento del programma, registrando un filmato GIF in cui si veda che provi a passare alla pagina diverse ore e minuti, in modo da testare il funzionamento corretto in tutti i casi. Salva il filmato con nome Tempo2.gif nella cartella dell'esercitazione.
E) CONCATENAZIONE STRINGHE
Vogliamo adesso realizzare una pagina in grado di visualizzare un'immagine diversa (qualsiasi immagine va bene, a scelta) per ogni differente ora del giorno (da 1 a 12, usare le ore in formato 12 e non 24).
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https://youtu.be/3fBcRgPWvH8 
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E1) Scarica da Internet (e salvale nella cartella root di UWS) 12 immagini diverse, possibilmente tutte con le stesse dimensioni e non troppo grandi. Rinomina le immagini img1, img2, img3, ..., img12
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E2) →Tempo8.php in root
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E3) Leggi l'ora dal server (in formato 12 ore) con la funzione date del PHP

COME SI FA
Se l'ora letta, per esempio, è 4 dobbiamo visualizzare l'immagine di nome img4.jpg (l'estensione potrebbe essere diversa nel tuo caso... controlla!).

Per fare questo dobbiamo crearci una variabile che contenga il nome del file immagine da usare:

$nome = "img".$ora.".jpg";
L'istruzione precedente utilizza l'operatore punto (.) per concatenare le stringhe in PHP. Questo operatore funziona in modo simile all'operatore di concatenazione + in javascript.

ATTENZIONE: i punti colorati in rosso nella scritta precedente sono gli operatori di concatenazione stringhe. Il punto in nero invece fa parte della stringa ".jpg". Presta attenzione all'uso degli apici!

[image: image27.png]prende concatena
la stringa 1a stringa
mg dng

Y Y

$nome = "img".$ora.".ipg";

&

concatena
il valore
in Sora





Eccoti qui i riferimenti per la spiegazioni su Programmiamo:
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 http://www.programmiamo.altervista.org/php/istruzioni/variabili.html   
Una volta che ci siamo creati una variabile col nome del file immagine da visualizzare, possiamo caricare l'immagine dentro la pagina con

echo "<img src = '".$nome. "' >";
DOPPI E SINGOLI APICI
La sintassi del linguaggio HTML richiede che l'attributo src di un'immagine venga racchiuso fra apici (doppi o singoli, indifferentemente). 

Nell'istruzione echo qui sopra, i doppi apici sono già usati per racchiudere la stringa (da visualizzare con la echo) e dunque non è possibile usarli anche per l'attributo src dell'immagine. Per questo motivo vengono usati in questo caso gli apici singoli.
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E4) Supponi che $nome contenga "foto5.png". Quale codice HTML produce sulla pagina l'istruzione echo precedente (compresi gli apici)?
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E5) Modifica l'echo precedente in modo da aggiungere anche un attributo ALT valido all'immagine:
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E6) A questo punto dovresti essere in grado di completare Tempo8.php in modo che visualizzi un'immagine diversa a ogni ora (non servono IF... attenzione, se non hai capito questo punto, rileggi la spiegazione sopra).
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E7) Aggiungi alla pagina precedente una modalità di debugging, con passaggio dell'ora sulla barra del'URL
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E8) → Codice PHP
ANCORA SUI DOPPI APICI E SUGLI APICI SINGOLI
In generale i doppi apici (o virgolette, ") e gli apici singoli (') si possono usare in modo intercambiabile.

Tuttavia quando si usano i doppi apici in una istruzione echo, le eventuali variabili contenute fra i doppi apici vengono sostituite col loro valore (è quello che succede nell'esempio qui sopra alle variabili $orario e $data). 

Quando invece si usano gli apici singoli, i nomi di variabili vengono trattati come stringhe qualsiasi (nessuna sostituzione di valore).

echo "Orario: $orario"; // visualizza Orario: 12:44:02
echo 'Orario: $orario'; // visualizza Orario: $orario
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E9) Leggi la spiegazione del box qui sopra e poi spiegami come potrei riscrivere questa istruzione

$nome = "img".$ora.".jpg";
senza usare l'operatore di concatenazione (il punto):
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E10) → Tempo5.php, Tempo6.php, Tempo7.php, Tempo8.php e tutte le immagini che hai usato da root a esercitazione
BONUS DOMANDA D'ESAME +1 PC - EL2-4_5ST - DOMANDA1
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	Rispondere alla seguente domanda sul foglio a righe in 8-12 righe (http://classiperlo.altervista.org/File%20comuni/Foglio%20righe.docx). Leggi prima le modalità di compilazione su (http://classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc).




DOMANDA: Cosa si intende esattamente per "passaggio di parametri a una pagina PHP sulla barra dell'URL"?

Invia la risposta separatamente su Classiperlo in un file Word di nome EL2-4_5ST - DOMANDA1. 


Salva tutte le risposte alle domande in una cartella a parte, in modo da poterle facilmente ritrovare a fine anno (servono per la preparazione all'esame orale di maturità).
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10 minuti!





F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image39.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL2-4_5ST Passaggio parametri
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Tempo5.php
	PHP
	

	Tempo6.php
	PHP
	

	Tempo7.php
	PHP
	

	Tempo8.php
	PHP
	

	Tempo1.gif
	GIF
	

	Tempo2.gif
	GIF
	

	immagini
	
	Immagine usate
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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